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 ελίδα 1 
 

ΕΡΩΣΗΕΙ 

1. Για τθ δθμιουργία μιασ μεταβλθτισ  χρθςιμοποιοφμε τθν εντολι  

a. κάνε 

b. δώςε 

c. εκχώρθςε 

 

2. Όταν δθμιουργοφμε μεταβλθτι με τθν εντολι κάνε, πριν το όνομα που τθσ δίνουμε 

βάηουμε ειςαγωγικά “. 

a. Σωςτό 

b. Λάκοσ 

 

3. Με τθν εντολι κάνε δθμιουργοφμε μεταβλθτι δίνοντασ και το όνομά τθσ και τθν τιμι 

τθσ 

a. Σωςτό 

b. Λάκοσ 

 

4. Πριν το όνομα τθσ μεταβλθτισ βάηουμε ειςαγωγικά  “ 

a. Πάντα 

b. Μόνο ςτθν εντολι κάνε 

c. Εξαρτάται από το αν θ μεταβλθτι είναι αρικμθτικι ι όχι 

 

5. Πριν τθν τιμι που εκχωροφμε ςτθ μεταβλθτι με τθν εντολι κάνε βάηουμε ειςαγωγικά “ 

a. Ποτζ 

b. Πάντα 

c. Όταν επιτρζπουμε ςτθ  μεταβλθτι μασ  να δζχεται ωσ τιμι γράμματα και 

χαρακτιρεσ εκτόσ από αρικμοφσ 

d. Όταν επιτρζπουμε ςτθ μεταβλθτι μασ να δζχεται ωσ τιμι μόνο αρικμοφσ 

 

6. Όταν μια μεταβλθτι «δθλωκεί» ωσ αλφαρικμθτικι, δθλαδι επιτρζπεται ςτθν τιμι τθσ 

να δίνουμε γράμματα, αν δώςουμε αρικμοφσ,  μποροφμε να τθν χρθςιμοποιιςουμε ςε 

αρικμθτικζσ πράξεισ 

a. Σωςτό 

b. Λάκοσ 

 

7. Το αν θ μεταβλθτι που δθμιουργώ είναι αρικμθτικι εξαρτάται από το όνομα που κα 

τθσ δώςουμε 

a. Σωςτό 

b. Λάκοσ  
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8. Ποιεσ από τισ εντολζσ που ακολουκοφν δθμιουργοφν αρικμθτικζσ μεταβλθτζσ; 

a. Κάνε “χ 3 

b. Κάνε “αρικμοσ “5 

c. Κάνε “α 15 

d. Κάνε “ταχυδρομικοσ_κωδικασ “18534 

 

9. Ποιεσ από τισ εντολζσ που ακολουκοφν ζχουν ςυντακτικά λάκθ; 

a. Κάνε :χ 7 

b. Κάνε “ονομα :Μαρία 

c. Κάνε “αρικμόσ 8 

d. Κάνε “οδοσ  Ζζασ53 

e. Δείξε :x 6 

f. Δείξε “x 

 

10. Οι εντολζσ που κα εκτελεςτοφν θ μια μετά τθν άλλθ είναι οι ακόλουκεσ: 

Κάνε “ηώο “λιοντάρι 

δείξε :ηώο 

δείξε “λιοντάρι 

δείξε “ηώο 

κάνε “ηώο “ςκφλο 

δείξε (φρ    [ζχω ζνα ] :ηώο 

Απαντιςτε ςτισ ερωτιςεισ που ακολουκοφν: 

a. Η εντολι        κάνε  “ηώο   “λιοντάρι 

i. Δθμιουργεί μεταβλθτι με όνομα λιοντάρι και τιμι ηώο 

ii. Δθμιουργεί μεταβλθτι με όνομα ηώο και τιμι λιοντάρι 

iii. Είναι λάκοσ ςυντακτικά και δεν κα εκτελεςτεί 

 

b. Η εντολι         δείξε   :ηώο  

i. κα εμφανίςει ςτο κζντρο εντολών τθν τιμι τθσ μεταβλθτισ με όνομα 

ηώο 

ii. κα εμφανίςει ςτο κζντρο εντολών τθ φράςθ ηώο 

iii. κα εμφανίςει ςε ζνα παράκυρο ςτθν οκόνθ τθν τιμι τθσ μεταβλθτισ με 

όνομα ηώο 

 

c. Η εντολι      δείξε  “λιοντάρι  

i. Θα εμφανίςει ςτο κζντρο εντολών τθ φράςθ λιοντάρι 

ii. Θα εμφανίςει ςτο κζντρο εντολών τθν τιμι τθσ μεταβλθτισ ηώο  

 

d. Η εντολι  δείξε “ηώο 

i. Θα εμφανίςει ςτο κζντρο εντολών τθν τιμι τθσ μεταβλθτισ ηώο 

ii. κα εμφανίςει ςτο κζντρο εντολών τθ φράςθ ηώο 
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e. θ εντολι        κάνε “ηώο “ςκφλο     εκχωρεί ςτθ μεταβλθτι με όνομα ηώο 

τθν τιμι ςκφλο 

i. ςωςτό 

ii. λάκοσ 

f. θ εντολι      δείξε (φρ   [ζχω ζνα ] :ηώο 

i. κα εμφανίςει ςτο κζντρο εντολών τθ φράςθ ζχω ζνα ηώο 

ii. κα εμφανίςει ςτο κζντρο εντολών τθ φράςθ ζχω ζνα και δίπλα κα 

εμφανίςει τθν τιμι τθσ μεταβλθτισ ηώο  

  

11. Για τθ δθμιουργία διαδικαςίασ με χριςθ μεταβλθτών πρζπει 

a. Στθν καρτζλα «διαδικαςίεσ», δίπλα ςτο όνομα που δίνουμε ςτθ διαδικαςία να 

αφιςουμε κενό διάςτθμα και μετά με άνω και κάτω τελεί να δθλώςουμε το 

όνομα τθσ μεταβλθτισ 

b. Στο κζντρο εντολών, όταν καλζςουμε τθ διαδικαςία με το όνομά τθσ, κα 

αφιςουμε κενό και μετά κα δθλώςουμε και τθν τιμι που κζλουμε να λάβει θ 

μεταβλθτι μασ 

c. Και τα δφο  

d. Δεν μποροφμε να δθμιουργιςουμε διαδικαςία κάνοντασ χριςθ μεταβλθτών 

 

12. Η διαδικαςία με τθν οποία δθμιουργοφμε ζνα κανονικό πεντάγωνο πλευράσ 100 pixel 

είναι θ εξισ: 

                      για     πενταγωνο 

                                ςτκ 

                                επαναλαβε     5[μπ    100     δε     360   /   5] 

                      τελοσ 

Αν κζλουμε να τροποποιιςουμε αυτι τθ διαδικαςία και να τθν κάνουμε να δθμιουργεί ζνα 

κανονικό πολφγωνο πλευράσ 100 pixel, ανάλογα με τθν επικυμία του χριςτθ,  κα προβοφμε 

ςτισ ακόλουκεσ αλλαγζσ: 

ΚΑΡΣΕΛΑ ΔΙΑΔΙΚΑΙΕ:      για     πολυγωνο     :χ 

                                   ςτκ 

                                  επαναλαβε     :χ[μπ    100     δε     360   /   :χ] 

                                τελοσ 

ΚΕΝΣΡΟ ΕΝΣΟΛΩΝ     Για δθμιουργία κανονικοφ οκταγώνου κα πλθκτρολογιςουμε: 

 

                                     πολυγωνο      8 

a. Σωςτό 

b. Λάκοσ 
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ΑΠΑΝΣΗΕΙ 

 

1. a 

2. a 

3. a 

4. b 

5. c 

6. b 

7. b 

8. a, c 

9. a, b, d, e 

10.    

a. ii 

b. i 

c. i 

d. ii 

e. i 

f. ii 

11. c 

12. a 

 


